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RESUMEN DE REGLAS

Acciones de red No Acciones de red
Conectarse/Desconectarse

Activar/Desact. programa

Moverse en arq. de red

Guardar copia archivo

Miscelanea

Usar 1a aptitud Interface

Camuflaje Aptitudes de Interface

Control

Interface + 1d10 contra VD

Deslizamiento

Electrocucion Combate en la Red

Tu Interface + ATQ del
programa + 1d10 o ATQ del

Exploracien hielo negro + 1D10

Observacian Contra

Interface del objetivo +
1D10 o DEF del programa o
DEF del hielo negro + 1D10

Puerta trasera

Virus
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